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Introduction

• Une transformation (ou révolution?) 
dans le secteur automobile

• Des similarités avec la transformation 
dans la téléphonie mobile

• Des impacts bien au delà de la 
technique…

• Un challenge pour les acteurs 
traditionnels de l’industrie automobile



L’architecture Electrique/Electronique distribuée

Gateway

Domain 

controller

Domain 

controller

Domain 

controller

Domain 

controller

Une architecture E/E “Classique” est composée de:

• contrôleurs par domaine (ADAS, 
infodivertissement, etc.)

• Une gateway

• Des unités de contrôle (ECU) par fonction (par 
ex. ABS)

• Des bus (CAN, Ethernet, LIN, etc.)

• Environnements logiciels: RTOS de type 
Autosar Classic sur microcontrôleur (ECU, 
domaine, gateway), HLOS (QNX, Linux, 
Android) sur certains contrôleurs domaines et 
gateway

>100 ECU pour des véhicules premium



Le changement de paradigme…

• Une voiture évolutive grâce aux mises à jour logiciel 
réguliers avec rajout de fonctions

• Une digitalisation de plusieurs fonctions onboard et 
offboard

• Une continuité d’expérience utilisateur (smart 
phone, véhicule, etc.)

• Un véhicule intelligent grâce à l’IA (assistant virtuel 
personnel (VPA), conduite automatisée/autonome, 
etc.) 

• Des développements plus rapides

• …



Le “Software Defined Vehicle” – une transformation majeure

• Architecture E/E centralisé avec des unités de 
calcul puissant (HPC) et des bus ethernet

• Systèmes d’exploitation de type HLOS (Android, 
Linux, QNX, …)

• Intégration de fonctions avec IA (embarqué et 
débarqué)

• Partenariat avec des entreprises de la Tech: 
Google, Qualcomm, Amazon, Microsoft, etc.

• Nouveaux entrants: Tesla, Rivian, Nio, BYD, etc.

• Nouveaux business models et façons de travailler

• …



L’architecture Electrique/Electronique Centralisée - SDV
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Une architecture E/E “Centralisée” est composée de:

• HPC (ADAS, cockpit, etc.); trend: un seul HPC pour 
entry/mid
- SoC (CPU/GPU/NPU/etc.) 
- HLOS (QNX, Linux, Android, etc.)

• Refroidissement à l’eau pour des HPC « mid/high end »

• Contrôleurs de zone (zonal ECU): microcontrôleurs avec 
RTOS

• Bus Ethernet entre HPC, gateway et contrôleurs de zone

• Une gateway (séparée ou intégrée par ex. coté TCU)

• Des unités de contrôle (ECU) « legacy » par fonction (par 
ex. ABS)

• Des bus « legacy » (CAN, LIN, etc.) entre ECU et 
contrôleurs de zone

Zonal ECU Zonal ECU Zonal ECU



La

D’UN FABRICANT DE VÉHICULES PROFITABLE INTÉGRANT DE LA TECH…

VERS UNE ENTREPRISE TECH INTÉGRANT DES VOITURES



Que fait l’EUROPE?

• Innovation Automobile => Plan stratégique Automobile & IPCEI CCAV (Clean and Connected Autonomous Vehicle 
Alliance)

• CCAV Alliance - Une entité légale en cours de création (2025) sous l’égide de la DG Connect

• Faciliter le cadre de l’innovation et jouer un rôle dans le matchmaking IPCEI

IPCEI = PIIEC 

(Projet Important d’intérêt Commun Européen)

RISC-V, Chiplets et

AI Chips

HAL4SDV (Kickoff 2024)

SHIFT2SDV (Kickoff 2025)

IA



Conclusion

• De nouveaux entrants qui bousculent l’industrie automobile 
(comparable à ce l’industrie des télécoms a vécu avec l’arrivée de l’iPhone)

• Une transformation majeure nécessaire pour les acteurs historiques

• L’importance de la maitrise de logiciel, de l’IA et du HPC

• Collaboration entre acteurs de l’industrie automobile en Europe



MERCI!
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